Oto lista kilku styli do tworzenia obrazu np. matego smoka razem z Gemini

1. Styl "Komiksowy - Superbohaterowie"

Opis: Styl ten charakteryzuje sie dynamicznymi, odwaznymi liniami i jaskrawymi, nasyconymi
kolorami. Postacie sg czesto muskularne i petne ruchu, a sceny zawierajg elementy akgcji, takie jak
wybuchy, szybkie pojazdy i epickie walki. Jest to idealny styl dla dzieci, ktére uwielbiajg opowiesci o
superbohaterach i przygodach.

2. Styl "Anime/Manga - Przygoda i Fantastyka"

Opis: Inspirowany japorniskimi komiksami i animacjami, ten styl ma charakterystyczne, duze oczy,
ekspresyjne twarze i czesto stylizowane wtosy. Postacie mogg mie¢ magiczne moce lub futurystyczne
gadzety, a tta sg petne szczegotéw, od magicznych laséw po zaawansowane technologicznie miasta.




3. Styl "Realistyczny rysunek"

Opis: Styl ten charakteryzuje sie realistycznym swiattem i cieniem, szczegdétowymi teksturami i
wyraznym modelowaniem 3D, co nadaje postaciom i ttu ksztatt oraz objetosc. Jest to styl uzywany w
nowoczesnych filmach animowanych, tgczacy fotorealistyczne detale z kreskéwkowg estetyka, co
sprawia, ze postacie wyglgdajg uroczo i autentycznie.

4. Styl "Disney 3D"

Opis: Styl inspirowany nowoczesnymi, komputerowymi animacjami Disneya i Pixara. Obrazy maja
zywe kolory, gtadkie, tréojwymiarowe postacie i szczegdtowe, czesto fantastyczne tfa. Postacie majg
ekspresyjne twarze i duze, okragte oczy, ktére nadajg im uroku.




5. Styl "Neonowy"

Opis: Styl, ktéry charakteryzuje sie intensywnymi, Swiecagcymi kolorami, czesto na ciemnym lub
czarnym tle. Obrazy wygladajg jakby byty oswietlone swiattem neonowym, a linie i ksztatty wydajg sie
jarzyc. Idealny do tworzenia futurystycznych, miejskich lub mrocznych scen.

6. Styl "Pixel Art"

Opis: Idealny dla mitosnikow gier wideo w stylu retro. Obrazy s tworzone z matych, kolorowych
kwadratow, czyli pikseli. Ten styl ma swéj unikalny urok i pozwala na tworzenie scen z gier
platformowych, przygodowych lub RPG.




7. Styl "Steampunk"

Opis: Styl faczy epoke wiktoriarskg z zaawansowang technologig napedzang parg. W obrazach
znajdziemy metalowe tryby, mosiezne rury, balony na ogrzane powietrze i fantazyjne maszyny.

8. Styl "Akwarelowy"

Opis: Miekki i malarski styl, ktéry nasladuje obrazy namalowane akwarelami. Charakteryzuje sie
rozmytymi krawedziami, delikatnymi przejsciami koloréw i wrazeniem lekkosci. Jest to Swietny wybor
do tworzenia basniowych krajobrazéw, portretéw zwierzat lub magicznych scen.




9. Styl "Blokowy - Minecraft"

Opis: Inspirowany popularng gra, ten styl uzywa blokowych ksztattéw i pikselowych tekstur do
tworzenia wszystkiego, od postaci po krajobrazy. Idealny dla fanéw budowania i kreatywnosci.

10. Styl "Malarskie - Olej na Ptétnie"

Opis: Styl, ktéry nasladuje klasyczne malarstwo olejne. Obrazy majg bogatg teksture, gtebokie kolory
i widoczne pociagniecia pedzla. Doskonaty do tworzenia portretdw, krajobrazéw, czy tez
historycznych scen.




11. Styl "Cartoon - 3D"

Opis: Styl podobny do nowoczesnych filméw animowanych komputerowo. Postacie i tta sg
tréjwymiarowe, majg gtadkie tekstury i czesto przesadzone, ekspresyjne cechy.

12. Styl "Chibi"

Opis: Japonski styl rysowania, gdzie postacie sg przedstawiane w sposéb uroczy i przestodzony. Maja
one duze gtowy, mate ciata i olbrzymie, btyszczace oczy.




13. Styl "Komiksowe - Euro-komiks"

Opis: Styl inspirowany europejskimi komiksami, takimi jak "Tytus, Romek i A'Tomek" czy komiksy
francusko-belgijskie. Cechuje sie bardziej stonowanymi kolorami, doktadnymi liniami i czesto
humorystycznym lub przygodowym klimatem.

14. Styl "Fantasy - Mroczna Basn"

Opis: Dla tych, ktérzy lubig bardziej mroczne i tajemnicze opowiesci. Styl ten tgczy elementy basni z
gotyckim i groznym klimatem. Obrazy sg czesto ponure, z tajemniczymi lasami, opuszczonymi
zamkami i postaciami z legend.




15. Styl "Uliczny, graffiti"

Opis: Styl ten czerpie inspiracje z miejskiej sztuki ulicznej. Charakteryzuje sie jaskrawymi, nasyconymi
kolorami, odwaznymi i grubymi konturami oraz dynamicznymi ksztattami. Obrazy czesto wygladaja,
jakby byty stworzone za pomoca farby w sprayu, z widocznymi "sptywami" i teksturg muru w tle.
Elementy tta mogg by¢ wkomponowane w postaé, a catosé ma energiczny, buntowniczy charakter,
taczac kreatywnosé z surowoscia miejskiego srodowiska.

16. Styl "Minimalistyczny szkic otéwkowy z samymi konturami"

Opis: Styl ten charakteryzuje sie prostotg i elegancjg. Obrazy tworzone sg za pomoca cienkich,
czystych linii konturowych, bez wypetnienia, cieniowania czy dodatkowych detali. Skupia sie na same;j
formie i esencji postaci, co nadaje mu nowoczesny i czysty wyglad.




17. Styl "Swiata Sztucznej Inteligencji (Al)"

Opis: Styl ten charakteryzuje sie cyfrowym i futurystycznym wyglagdem. Obrazy tworzone s3 z
elementow, ktére przypominajg obwody, strumienie danych, piksele i efekty "glitch". Kolory sg
czesto jasne i neonowe na ciemnym lub czarnym tle, a same postacie i tto mogg miec¢ cybernetyczne,
geometryczne ksztatty. To idealny styl do przedstawiania Swiatdéw science-fiction.

18. Styl "Mieszany anime i steampunk"

Opis: Styl ten faczy urocza estetyke japonskiej animacji z retro-futurystycznym klimatem epoki
wiktorianskiej. Postacie majg charakterystyczne dla anime duze, ekspresyjne oczy i ptynne linie, ale
ich stroje i gadzety sg wzbogacone o elementy steampunkowe, takie jak widoczne trybiki, mosiezne

rury i skomplikowane mechanizmy zegarowe. Efektem jest unikalne potgczenie basniowosci z

mechaniczng precyzja, tworzac $wiat peten fantazji i technologii napedzanej para.




19. Styl "Mieszany Minecraft i Mroczna Basn"

Opis: Styl ten taczy kanciasty, blokowg estetyke $wiata Minecraft z mrocznym, tajemniczym klimatem
basni. Postacie i tfa sg zbudowane z szesciandw (pikseli), ale sceneria jest ponura, z gestymi,
poskrecanymi drzewami, bladym $wiattem ksiezyca i drobnymi, Swiecgcymi elementami, takimi jak
grzyby czy ogniki. Efektem jest swiat, ktdry jest jednoczesnie swojski i niepokojacy, idealny dla
przygdd o bardziej gotyckim zabarwieniu.

20. Styl "Mieszany styl: szkic otéwkowy z neonem"

Opis: Styl ten tgczy surowosé tradycyjnego rysunku otéwkowego z futurystyczng, jaskrawg estetyka
neonu. Obrazy majg tto i gtéwne elementy narysowane cienkimi, czystymi konturami otéwka,
przypominajgcymi szkic. Na tych konturach pojawiajg sie intensywne, Swiecgce linie neonu, ktére
podkreslajg kluczowe detale, takie jak oczy, skrzydta czy zarys postaci. Efektem jest intrygujace
potgczenie czarno-biatej bazy z kolorowym, swietlistym akcentem, tworzgc dynamiczny i nowoczesny

wyglad.




